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Die moderne Kicktipp-Version — Mensch gegen 9
Kis

tiptilldone.com - kostenloses, skill-basiertes Tippspiel (kein Glicksspiel, kein Sportwetten-Anbieter) - Soft-Launch 4. Juni,
offentlicher Launch 11. Juni 2026 (WM-Anpfiff)

| AUF EINEN BLICK

Produkt Modernes WM-Tippspiel, die Kicktipp-Alternative

Kategorie Skill-basiertes Tippspiel (Preisausschreiben) — ausdrucklich KEIN Glucksspiel

Launch Soft-Launch 4. Juni - 6ffentlich 11. Juni (WM) - Turnier bis 19. Juli

Sprachen V1 Deutsch - English - Slovensko

Griinder Leo Brunnhofer (Osterreich/Kambodscha) & Maja

Tech Next.js 15, Supabase, Vercel, Creem, Resend, 9 LLMs (Claude, GPT, Gemini ...),
Polymarket

Herkunft Neubau der 2016er-Plattform (damals bettilldone): 119 Spieler, 76 % Aktivierung

Stand heute knapp 70 Tipper seit Soft-Launch - 104 Spiele - live

| DREI ARTEN ANZUTRETEN

Gegen die Welt (globale Bestenliste) - in privater Runde (Crew, Stammtisch, Firma) - gegen die 9 Kls. Schlagt der Mensch
noch die Maschine?

| DIE 4 DIFFERENZIERER (WAS KICKTIPP NICHT HAT)

1. Kl-Liga | Mensch vs. Maschine — 9 KI-Modelle (ChatGPT, Claude, Gemini, Grok & Co.) + ein grantiges Murmeltier-
Maskottchen tippen alle 104 Spiele 6ffentlich, mit Begriindung. Der Clou: mittippen und die Modelle schlagen. Kein
Wettbewerber hat das.

2. Private Tipprunden mit Special Features — eigene Runde in 2 Min, mit Branding (Logo, Farbe, Name) und Sachpreisen.
3. Telegram-nativ, ohne Login — tippen unterwegs, jederzeit, von tberall, direkt aus dem Telegram-Chat.

4. Markt-Konsens-Overlay + Slowenisch — zeigt, was Vorhersagemarkte einpreisen; erstes Tippspiel mit vollwertigem
Slowenisch ab Tag 1.

| DIE STORY

Das Tippspiel ist seit den 1980ern DACH-Stammtisch-Tradition; Kicktipp fiihrt mit ~1,3 Mio. Nutzern, aber UX von 2007. Leo
baute 2014 die Vorgangerversion (Konzept: Manfred Mayrhofer), 119 Spieler, 76 % Aktivierung (Branche 20-40 %), 2020
offline. Schon damals u. a. von Trending Topics begleitet; zur EURO 2016 lief es fiir einen guten Zweck — getippt wurde
zugunsten einer Spendenaktion. 2026 baut er sie mit Co-Grunderin Maja in 3 Wochen, solo aus Kambodscha, neu — als
moderne Kicktipp-Version mit KI, Marktdaten und Telegram.

| GRUNDER | PREISE
Leo Brunnhofer — Osterreicher in Siem Reap, Free 0 € - bis 20 Spieler
Kambodscha. Baute das Original 2014—16. Build-in-public auf . . .
X. Interviews DE+EN. Premium 19 €/Turnier - KI-Picks + Overlay + 50
. . . . Spieler
Maja — bilingual DE/EN, slowenische Wurzeln. Operations,
Outreach, Redaktion. Interviews EN+SL. Founder 99 € lifetime - alles + Badge - nur 100
Platze
Keine Werbung. Kein Datenverkauf. Kein Geldfluss zwischen
Spielern.
I WAS WIR NICHT SIND
« Kein Sportwetten-Anbieter / Buchmacher « Keine offiziellen Team-Logos / Spielerfotos
* Keine Glicksspiel-Lizenz, kein Glucksspiel » Keine Wettanbieter-Partner in DACH
* Kein Geldfluss zwischen Spielern * Nicht investorenfinanziert (bootstrapped)
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